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Zadanie: Swiat Scratcha Mistrzostwa
i Informatycznego 22.10.2019
materiaty wtasne

Duszek Scratch, ktérego znamy pod postacig sympatycznego kotka, mieszka w $§wiecie, do ktérego mamy
dostep poprzez rozne polecenia. Mozemy kazaé Scratchowi przejs¢ o 100 krokow naprzod (w kierunku,
w ktorym akurat byt ustawiony):
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Mozemy tez kazaé¢ kotkowi zmieni¢ ten kierunek:
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Jednak wéréd roznych komend, ktérych mozemy uzy¢, jest tez tajemnicze

Dzi§ dowiemy sie co oznaczaja tajemnicze wartosci x i y oraz jak z nich korzystaé.
Cwiczenia
e Ustaw wartoéci x = 0, y = 0 poprzez polecenie idZ do..., kaz duszkowi wykona¢ to polecenie i

zobacz, gdzie stoi Scratch. Nastepnie zmieniaj wartosci poszczegolnych poél i sprobuj zgadnaé jak
s3 powiazane z pozycja kotka.

e Metoda prob i bledéw (czyli poprzez bezposrednie sprawdzanie réznymi warto§ciami) ustal prazy
jakich liczbach x i jakich liczbach y Scratch ,wychodzi” poza widoczna czesé okienka: po prawej
stronie, po lewej stronie, na gorze i na dole (moga sie przydac liczby ujemne!).

e Korzystajac z wartosci znalezionych przed chwila i podnoszac lub opuszczajac pisak poleceniami

narysuj kotkiem jak najwiekszy prostokat tak, aby wszystkie jego boki byly widoczne na ekranie.

Swiat, w ktorym mieszka Scratch, wyposazony jest w uklad wspélrzednych. Mozna go sobie
wyobrazaé jako dwie prostopadte osie liczbowe, ktére przecinaja sie w punktach zerowych:
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Zadania

1. Wiemy juz jakie wymiary na $wiat naszego duszka (jest to prostokat wymiarach 480 x 360 jedno-
stek). Wykorzystujac polecenie

77)

narysuj siatke na calym ekranie Scratcha tak, aby oczka tej siatki byty kwadratami o boku 20 (czyli
kolejne proste maja by¢ odlegle od siebie o 20 jednostek).

2.* Postepujac podobnie jak w poprzednim zadaniu, wyczysé ekran i narysuj pochylona (o 45°) siatke:

3.* Wyczys¢ ekran i sprobuj ze Scratcha zrobié... pajaka! Efekt taki mozna uzyskac¢ rysujac mu
pajeczyne:

i umieszczajac go w samym Srodku.
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